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CENTRO DE CIENCIAS AGRARIAS — CCA/ UFES

._£ UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIiRITO SANTO
"; ;:;f' Departamento de Engenharia Rural

Disciplina: Interface Humano-Computa-
dor (COM10507)

Semestre: 2012/2

Professora: Juliana Pinheiro Campos
E-mail: jupcampos@gmail.com

Objetivos:

Ao final desta disciplina os alunos devem
ser capazes de desenvolver projetos de inter-
face com o usuario, com o intuito de promo-
ver a qualidade de uso no que tange a usabi-
lidade e a comunicabilidade. Além disso, de-
vem ser capazes de identificar situagdes de
ruptura da interagdo, fazendo uso de técnicas
apropriadas de avalia¢do de interfaces.

Ementa:

Conceitos bdasicos da interagdo humano-
computador (interface, interacdo, usabilida-
de, comunicabilidade e acessibilidade), esti-
los de interagao (linguagem de comandos,
selecdo por menus, linguagem natural e ma-
nipulagao direta) e fundamentagdo teodrica
(Engenharia Cognitiva e Engenharia Semio-
tica). Projeto e avalia¢dao da interagdo huma-
no-computador.

Conteudo programatico:

1. Conceitos basicos da interagcao
humano-computador

* A origemde [HC

* Importancia da area de IHC

e Conceitos basicos de IHC: interface,
interacdo, qualidade,
comunicabilidade e acessibilidade

2. Principais estilos de interagao

3. Usabilidade e comunicabilidade

* [HC nas perspectivas de usabilidade
e comunicabilidade

* Engenharia de usabilidade e
semiotica

4. Projeto de interface com o usudrio

* Processos de desenvolvimento de
interface

* Principais métodos e técnicas de
projeto e modelagem de interface

* Projeto de interface e o registro de
tomadas de decisdes — Design
Rationale

* Me¢étodos e técnica de projeto de
interface da Engenharia Semidtica

5. Avaliacdo de interfaces

e CObjetivos e principios gerais da
avaliacdo de interface

e Principais técnicas de avaliacdo de
interface

e Técnicas de avaliacdo de interface
derivadas da Engenharia Semiotica.

Sistema de avaliacao:

2 provas, totalizando 70% dos pontos:

- 1* prova (35%): 26/02/13

- 2% prova (35%): 23/04/13

Exercicios e trabalhos (implementagao),
totalizando 30% dos pontos.
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Pagina com informacées da disciplina:
http://jucampos.webnode.pt

Local para atendimento extraclasse aos
alunos: Departamento de Engenharia Rural
(prédio antigo), 1° corredor a esquerda apos
subir escada amarela.

Observacoes importantes:

- O aluno que perder prova ou trabalho po-
derd fazeé-lo posteriormente somente apos
apresentar atestado.

- A revisao de uma prova ou trabalho podera
ser feita até a realizagdo da proxima ativida-
de (prova ou trabalho).

- Os alunos podem tirar duvidas no horario
de aula ou na sala da professora em horario
de atendimento.

- A frequéncia minima exigida ¢ de 75%. O
aluno que nao obtiver 75% de frequéncia
ndo podera fazer a prova final.



